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|
limoitus eri tietojen siirtamisesta Player v1.2:sta v2.0.2:aan

Player v2.0.2:ssa on monia jarjestelméa- ja maarittelyeroja Player v1.2:een
verrattuna, mika johtuu HDRP:n kayttédnotosta.

Sen vuoksi joitakin tietoja, jotka voitiin siirtda v1.0/1.1/1.2:n valilla, ei voida siirtaa
v2.0.2:aan.

Maarita Player v2.0.2 tarvittaessa uudelleen.

1. Tietoja esiasennetuista malleista

No.2/3/4/Chalice, jotka olivat esiasennettuna v1.2:ssa, eivat ole
esiasennettuna v2.0.2:ssa, ja ne poistetaan demosarjasta, jos ne
rekisterdidaan.

2. Tietoja tuoduista malleista

Mallit, jotka on tuotu v1.2:ssa, siirretdan v2.0.2:aan, mutta Explorerissa
naytetaan 2D-mallinnuskuvat.

Kun malli on toistettu Single View -naytdssa, se muunnetaan 3D-
pienoiskuvaksi ja naytetaan.

3. Tietoja taustatyypista ja valaistusasetuksista

Vain kullekin mallille v1.2:ssa asetetut taustatyypit (Studio/autotalli jne.)
siirretaan, ja valaistusasetukset asetetaan v2.0.2:n oletusarvoihin kullekin
taustalle. Maarita valaistusasetukset tarvittaessa uudelleen Player v2.0.2:ssa.

4. Erilaisten tietojen siirtdminen, kun Player v2.0.2:sta siirrytaan
aiempiin versioihin

Tietojen siirtamista v2.0.2:sta v1.2:een ei tueta.

Jos esimerkiksi muutat taustatyyppeja, valaistusasetuksia jne. v2.0.2:ssa ja
palaat sitten v1.2:een, tietoja ei siirreta.

Jos palaat aiempaan versioon (v1.0/1.1/v.2) v2.0.2:aan siirtymisen jalkeen,
tiedot siirretdan viimeisimpiin tietoihin, kun vaihdoit edellisesté versiosta
v2.0.2:aan.
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1. Tietoja Spatial Reality Display Playerista

1-1. Spatial Reality Display Playerin tarkeimmat
ominaisuudet

Taman sovelluksen avulla voit helposti toistaa ja nauttia 3D CG -
grafiikoista Spatial Reality Display —naytossa.

Voit myos kayttaa erilaisia toimintoja luodaksesi helposti sisaltoa
nayttelyihin.

Lisaksi se tukee Wall Mount Mode -tilaa, kun Spatial Reality Display -
nayttdo on asetettu pystysuoraan.

Tapahtumien ja nayttelyiden lisaksi sitd voidaan kayttaa monilla eri
aloilla, kuten suunnittelussa, laaketieteessa, arkkitehtuurissa ja
opasteissa.

1-2. Suositeltava PC-ymparist6

Kun ELF-SR1 on yhdistetty

Suositellut tekniset tiedot

Suoritin i7-9700 8 ydin tai nopeampi
PassMark - G3D Mark -arvo 25 000 tai korkeampi
(GeForce RTX3080 vastaava)
Paamuisti 16 Gt tai suurempi

Tallennus SSD

Naytoénohjain

Kun ELF-SR2 on yhdistetty

Suositellut tekniset tiedot

Suoritin i5-6-ydin tai nopeampi

PassMark - G3D Mark -arvo 18 000 tai korkeampi
(GeForce RTX2070 SUPERia vastaava)

Paamuisti 16 Gt tai suurempi

Tallennus SSD

Nayténohjain

Huomautus

- Suositeltu kuvanopeus sisallon katseluun on 60 kuvaa sekunnissa SR1:lle ja 30
kuvaa sekunnissa SR2:lle.

- Suositeltu kuvanopeus 3D-naytemallien katselua varten on vahvistettu edella
mainituissa tietokoneen teknisissa tiedoissa.

- Sisallosta riippuen naytto ja toiminta voivat olla hitaita tai kuvanopeus voi olla
pienempi.



1-3. Tuettu Spatial Reality Display -naytté

Tama soitin voi nayttaa 3D-mallin seuraavassa Spatial Reality Display -
naytossa.

- ELF-SR1
- ELF-SR2

1-4. Tuettu 3D-mallin muoto

Tama soitin tukee seuraavia 3D-mallin muotoja.

- FBX-muoto - GLTF/GLB-muoto
- OBJ-muoto - STL-muoto



huomautus

- Sony on vahvistanut tarkeimmilla DCC-tydkaluilla luodut ja ylla oleviin
muotoihin muunnetut objektit.

- Tama soitinsovellus on suunniteltu tukemaan 3D-mallin
perusparametreja. Jotkin parametreista eivat toimi.

1-5. Tuetut kayttélaitteet

Voit yhdistaa ja kayttda seuraavia laitteita.

- Windows-yhteensopiva USB-néappaimisto

- Windows-yhteensopiva USB-hiiri

- Windows-yhteensopiva USB Gamepad -peliohjain *1
- PlayStation 4/5 -ohjain *2

*1 Gamepad on yhteensopiva Windows DirectInput -standardin kanssa.
*2 PlayStation-ohjaimet on kytkettava USB:n kautta.

huomautus

2,4 GHz:n BT-jarjestelman USB-liitanta ei valttamatta toimi muiden USB3.0-
porttiin liitettyjen laitteiden kanssa esiintyvien hairididen vuoksi. Langallinen
yhteys on suositeltava.

1-6. Tuetut kielet

7

Tama soitin tukee seuraavia kielia. Voit muuttaa sita valikossa "Options’
- "Settings”.

- Englanti (US) - Ranska (Ranska) - Japani
- Englanti (UK) - Ranska (Kanada) - Kiina



2. Perusndyton rakenne ja kaytto

2-1. Spatial Reality Display Playerin yleiskatsaus

Player sisaltaa seuraavat toiminnot:

Import

Tarkeimmat toiminnot

- 3D-mallien tuonti

Demo

Tarkeimmat toiminnot

- Demon muokkaus
- Demoasetukset
- Demon toisto

Setting

Explorer

Tarkeimmat toiminnot

- Luettele mallit

- Valitse ja toista mallit
- Remove malli

- Valikkotoiminnot

- Vaihtoehtotoiminnot

- Security

- Wallmount mode

- Operation Guide Display

- Key Config

- Spatial Reality Display Settings
- Language

Manual

\ 4

. Spatial Reality Display Player

Tarkeimmat toiminnot

- Kielen valinta



2-2. Explorer-naytto ja katselutila

Explorernaytossa luetellaan tuodut 3D CG -mallit.

Valitse yksittais- tai monimalli, jos haluat tarkastella 3D-mallia koko
naytossa ja eri kulmista ja suunnista.

Kun lisdat mallin Single Model -malliin, luodaan Multi Model -
monimalli ja useita malleja voidaan nayttaa samanaikaisesti.

Valitse yksittdinen malli
(Enter-nappéin)

Takaisin
Explorer (askelpalautinnappdin)  Single Model View
- Luettele mallit o _ _Liike
- Valitse ja toista mallit Liséda malli _Kierto
- Remove malli _Skaalaus

- Valikkotoiminnot
- Vaihtoehtotoiminnot

- Muuta mallin taustaa
- Tietopaneelin asetukset
- Lisda malli

kTaIkallsm Valitse monimalli
(askelpalaut (Enter-nappain)

innappain)

Yksittaismalli Monimalli

Monimallinakyma

Tarkeimmat toiminnot Monimallikuvake

- Liike Monimallilla on monimallikuvake, joka erottaa

- Kierto sen yksittaismallista.
- Skaalaus

- Muuta mallin taustaa

- Tietopaneelin asetukset
- Lisaa malli

- Asettelutila




2-3. Kayttéoppaan naytté

Manual nékyy jokaisen nayton alareunassa. (5 sekunnin ajan)

Naytolle tulee yhdistetyn laitteen
(nappaimisto/peliohjain/hiiri) kdyttéopas.

[ AN Ro NN el 00000 O-rue @ O zomup/o

O08000Bve DB O @M @ Rotate @ @ zoom Up/Down EMenu  EXYoptions  [EFPBack

huomautus
Kun peliohjain tai hiiri on liitetty ja sitd kaytetaan, vastaavan kayttolaitteen
kayttoopas naytetaan.

Jos haluat nayttaa tai piilottaa kayttooppaan, paina f-nappainta.
Kayttdopas on tilapaisesti nakyvissa tai piilotettu.



2-4. Valikkotoiminnot

Nayta Valikko painamalla "sarkainnappainta”.

Menu

- Explorer
Nayttaa 3D-mallien luettelon.
Voit valita, toistaa tai poistaa malleja.

- Import
Tuo 3D-mallitiedostoja -mallitiedostot Explorer.

- Demo
Voit valita malleja ja toistaa ne automaattisesti diaesityksen tavoin.

- Settings
Voit tehda sovellukseen liittyvia asetuksia.

- Manual
Nayta taman toisto-ohjelman kayttdopas.

Valitse haluamasi kieli kdyttéoppaan kielenvalintanaytosta.



2-5. Vaihtoehtotoiminnot (Explorer)

Options

- Search Models
Kayta tunnistetietoja etsi rekisteroityja malleja.

- Sort Models
Lajittele rekisterdidyt mallit.
(Tietojen koko, nimi, tuontipdivamaara)

- Create Demo
Siirry demon luontitilaan.

- Remove
Poista valittu malli malliluettelosta.

- Re-import sample
Palauta kaikki poistetut naytemallit.

- Usage Environment Setting (Vain SR2)

Optimoi kasvojentunnistuksen ja seurannan alueet kayttoympariston
perusteella.

- Crosstalk Adjustment (Vain SR2)

Naista asetuksista voi olla apua pienennettdessa kaksinkertaista kuvaa
(Cross talk).

- Reality Creation (Vain SR2)
Mallin kuvanlaatua voidaan parantaa.

- Exit Application

Poistu sovelluksesta.



2-6. Vaihtoehtotoiminnot (Single Model View)

Options

- Reset Model Composition
Palauta nayton oletuskulma ja -koko.
(Koko, sijainti ja kulma)

- Auto Rotate On/Off
Kiertdd mallia automaattisesti

- Define Model Orientation
Korjaa ylos- ja kasvoakseli.

Yleensa tama toiminto vaaditaan kerran tuontihetkelld, jos tuotu malli on
asetettu odottamattomaan kulmaan.

- Set Model Composition
Rekisterdi nykyinen mallin sommittelu alkuarvona.

- Animation Control Panel
Maarita animaation toisto.

- Change Model Background

Voit valita taustan Single Model Viewan. Taustan vaihtaminen antaa
kullekin mallille tai nakymalle erilaisen tunnelman.
Voit myds saataa valaistusta.

- Select tag
Muokkaa mallin tunnistetietoja.

- Remove

Mallitiedot poistetaan "Resurssienhallinnasta”.

Sita ei kuitenkaan poisteta PC:lta.

Esiasennettu malli voidaan palauttaa valitsemalla "Tuo naytteet
uudelleen”.



- Add Model

Luo monimallin lisddmalla uuden mallin nykyiseen malliin.

- Information Panel Setting

Nayttaa kuvauspaneelin mallindytossa kaytettavaksi esimerkiksi
nayttelyssa.

- Material Adjustment

Saada mallin materiaaliparametreja.

- Spatial Reality Display Settings (vain SR2)

Voit muuttaa kuvanlaadun ja anturin suorituskyvyn asetuksia, jotka
voidaan maarittaa Spatial Reality Display Settings -asetuksissa.

- Exit application

Poistu sovelluksesta.



2-7. Vaihtoehtotoiminnot (Monimallinakyma)

Options

- Reset Model Composition
Palauta nayton oletuskulma ja -koko.
(Koko, sijainti ja kulma)

- Set Model Composition
Rekisteroi nykyinen mallin sommittelu alkuarvona.

- Change Model Background

Voit valita taustan Single Model Viewan. Taustan vaihtaminen antaa
kullekin mallille tai nakymalle erilaisen tunnelman.
Voit myos sadataa valaistusta.

- Select tag
Muokkaa mallin tunnistetietoja.

- Remove

Mallitiedot poistetaan "Resurssienhallinnasta”.
Sita ei kuitenkaan poisteta PC:Ita.

Esiasennettu malli voidaan palauttaa valitsemalla "Tuo naytteet uudelleen”.
- Add Model

Luo monimallin lisdaamalla uuden mallin nykyiseen malliin.



- Information panel settings

Nayttda kuvauspaneelin mallinaytdossa kaytettavaksi esimerkiksi
nayttelyssa.

- Spatial Reality Display Settings (vain SR2)

Voit muuttaa kuvanlaadun ja anturin suorituskyvyn asetuksia, jotka
voidaan maarittaa Spatial Reality Display Settings -asetuksissa.

- Exit Application

Poistu sovelluksesta.

2-8. Pop-upPonnahdusvalikkotoiminto (vain hiiren kaytto)

Napsauta hiiren kakkospainikkeella seuraavia toimintoja
ponnahdusvalikon avaamiseksi.

- Explorer

- Single Model View

- Multi Model View

- Multi Model Layout

- Demo

- Manual

Pop-
upPonnahdusvalikkotoiminto




2-9. Settings

Voit maéarittda seuraavat asetukset.

- Security

- Key Config

- Operation Guide Display

- Wallmount mode

- Spatial Reality Display Settings
- Language

- Security

Voit asettaa, muuttaa ja palauttaa
salasanan.

- Key Config

Voit kdantaa kiertosuunnan ja valita
kahdesta nappainmaaritystyypista.

- Operation Guide Display

Vaihtaa kayttooppaan nayttdajan
valilla "5sec” ja "Always”

- Wall mount mode (vain SR2)

Vaihtaa sovellusnaytdon vastaamaan
pystynayttoa, kun Spatial Reality
Display on asennettu pystysuoraan.




- Spatial Reality Display Settings —
asetukset (Vain SR2)

Talla sovelluksella voit muuttaa
kuvanlaadun ja anturin suorituskyvyn
asetuksia, jotka voidaan maarittaa Spatial
Reality Display Settings -asetuksissa.

- Language

Voit valita tdman nayttokielen talle
ohjelmistolle seuraavista kielista.

- Englanti (US) - Ranska (Kanada)
- Englanti (UK) - Japani
- Ranska (Ranska) - Kiina



3. katso naytemalleja

3-1. Valitse ja nayta naytemalli

Taman soittimen mukana toimitetaan useita naytemalleja.
Naiden esimerkkikuvien avulla voidaan tarkistaa, etta Spatial Reality
Display on liitetty ja maaritetty oikein.

Kaynnista sovellus.

Valitse Explorerndytdsta haluamasi esimerkkimalli.

3D-malli naytetaan koko nayton kokoisena.

Huomautus

- Kun kaytat hiirta, kaksoisnapsauta ndaytemallia Explorer-naytéssa 3D-mallin
nayttamiseksi.



3-2. 3D-mallin naytén perustoiminnot

3D-mallin nayttéruudussa voit muuttaa mallin sijaintia ja kulmaa

noudattamalla kayttéopasta.
Erilaisia toimintoja on saatavilla myds "Asetukset”-valikosta.

Space nayton "Options” paalla/pois
options
P W "Options”-toiminto
S J
BS palaa "Explorer”
f "Kayttboppaan” naytto Paalle/Pois

Muuta mallin asentoa/kulmaa/ skaalausta

Operation Guide n Lahenn
v Loitonna
w Mallin siirto
a s d eteen/taakse vasemmalle/oikealle

u i o Mallin kierto
Il k||
q e Mallin siirto
ylos/alas
r Vaihda mittakaavaksi "x 1.0”

- Nayttéda skaalausarvon, kun malli skaalataan.

- Mittakaava naytetaan mallitietojen sisaltdmien kokotietojen perusteella.
- Voit verrata mallin kokoja mukauttamalla kunkin mallin mittakaavaa
monimallindkymassa.



3-3. Poista ja tuo naytemallit uudelleen

Taman toisto-ohjelman mukana toimitetaan useita naytemalleja.
Voit poistaa sen, jos et tarvitse sita.
Se voidaan myos poistaa ja tuoda takaisin Exploreran.

Removeminen

Valitse poistettava malli Explorerikkunassa.
Avaa "Options” Explorerikkunassa.

Valitse "Remove”.

Remove malli hallinnasta painamalla "OK".

Uudelleentuonti

Vaihe 1 Avaa "Options” Explorerikkunassa.

Vaihe 2 Valitse "Re-import sample”.

Vaihe 3 Esimerkkimalli palautetaan Explorer.



4. Tuo ja nayta nayta oma 3D-mallisi

4-1. Tuodaan 3D-mallitiedostoja

Jos haluat nayttaa 3D-mallin tassa soittimessa, sinun on
tuotava 3D-mallitiedostosi.

Kaynnista sovellus.

Avaa "Menu" painamalla ” Menu” Explorernaytossa
ja valitse " Import”.

Valitse 3D-mallitiedosto, jonka haluat tuoda.

a) Valitse mallin muoto

b) Asema
b) Kansiot/Tiedostot

c) Lataa-painike

Mallin tuontinaytté

Valitse mallin muoto. (a)

Jos valitset "Default (ALL)”", kaikki FBX/STL/GLTF/GLB/0OBJ-

muotoiset tiedostot naytetaan.
Valitse tuotava 3D-mallitiedosto Resurssienhallinnassa. (b)

Paina Lataa-painiketta. (c)

Huomautus

Jos poistat tai siirrat mallitiedoston tuonnin jalkeen, et voi ladata tietoja, vaikka
Resurssienhallinnassa olisi pikkukuvia. Palauta tédssa tapauksessa malli kansioon,
johon se tuotiin, tai tuo se uudelleen.



Aseta tunniste.

*kun olet asettanut tunnisteen, voit suodattaa mallin
tunnisteen mukaan.

Elija si desea aplicar el sombreador
Unlit.

Seleccione “Use Unlit shader” si
desea mostrar contenido
fotogrameétrico.

Malli lisataan Explorernayttoon.

huomautus

- Tuonnin yhteydessa voidaan ladata vain yksi tiedosto kerrallaan.
- Tiedoston latautuminen voi kestaa jonkin aikaa mallin monimutkaisuudesta riippuen.
- Lataus voidaan keskeyttda painamalla peruutuspainiketta.

4-2. Remove malli Explorer

”"Remove” kohdassa "Options” poistaa mallin Explorer.

huomautus

- Removemisen jalkeen seuraavat mallit on tasattu vasemmalle.
- Jos uusi malli lisataan, se lisataan resurssienhallinnan luettelon loppuun.



5. Monimalliasettelun luominen

5-1. Mallin lisd@aminen

Lisda malli kohtaukseen.

Nayta "Options” valilyéntindppaimella
ja valitse "Add Model".

Kun valitset lisattadvan mallin, uusi
malli lisdtaan nykyiseen kohtaukseen
ja nayttoon tulee pikkukuvaluettelo
mallista, jota voidaan kayttaa.

Huomautus
- Voit lisata enintaan kolme mallia

5-2. Mallin valitseminen

Valitse pikkukuvaluettelosta malli, jonka sijaintia ja kulmaa haluat
kayttaa.

Valitse kdytettava malli nappaimilla

n m Ja n_)n.

Voit muuttaa valitun mallin sijaintia
tai kulmaa.

Jos kaytat ohjainta, voit kdyttéda painikkeita <l (vasen)/[> (oikea), tai jos kaytat
hiirta, voit napsauttaa kaytettavan mallin pikkukuvaa.

5-3. Mallin poistaminen

Poista pikkukuvaluettelosta valittu malli.

Valitse malli, jonka haluat poistaa
kayttamalla nappaimia "< 7 ja "—".

Nayta "Options” véalilydntindppéaimella
ja valitse "Remove”.

Huomautus
- Jos malleja on vain yksi, sita ei voi poistaa.



5-4. Monimallin tallentaminen

Tallenna luomasi monimalli.

Tallennettu monimalli nakyy Explorerissa ja se voidaan valita
nakymaan koko naytdssa monimallinakymana.

N&ayta "Options”

valilyontinappaimella ja avaa
Save Layout -naytto valitsemalla
"Save”.

Muokkaa otsikkoa Save Layout -
naytdssa ja paina "Save”.

5-5. Monimallin uudelleenmuokkaus

Voit uudelleenmuokata ja lisata malleja, kun monimalli naytetaan.

Nayté "Options”

valilyontinappaimella ja valitse
"Layout mode”.

Voit lisadta mallin tai

muuttaa tai poistaa "<"- ja
"—"-nappaimilla valitun mallin
sijaintia tai kulmaa.




6. Kokeile eri toimintoja

6-1. 3D-malli haku ja lajittelu (Explorer)

Tahan toisto-ohjelmaan tuotuja malleja voidaan hakea tai lajitella.

Search Models

Voit tehda haun luokkatietojen mukaan,
jotka asetit malleja tuotaessa, tai
toiminnolla "Select tag” “kohdassa
Options”.

Sort Models

Voit lajitella seuraavilla kriteereilla.

- Tietojen koko
- Tuontipaiva
- Tiedoston nimi

huomautus

Tietokoneessa paikallisesti sijaitsevien tiedostojen haku tai lajittelu ja ndyttdminen
ei ole mahdollista.

6-2. Auto Rotate On/Off

Kun 3D-malli naytetdan koko nayton kokoisena, mallia voidaan
kiertda automaattisesti.




6-3. Define Model Orientation

Korjaa mallin ylds- ja kasvoakseli.

Koska mallin suuntaa 3D-mallitiedostossa
ei ole standardoitu, voit talla asetuksella
saataa mallin suuntaa, jos se suunta
muuttuu vaaraksi tuonnin aikana

6-4. Set Model Composition

Voit asettaa alkutilan jokaiselle mallille.
Kun olet asettanut sopivan koon, sijainnin ja
kulman, voit tallentaa taman tilan alkutilaksi

"Reset Model Composition” palauttaa mallin
maarityksen tahan alkutilaan




6-5. Mallin taustan valitseminen

Voit valita taustan yksittais- ja monimallinakymalle.

Taustan vaihtaminen antaa kullekin mallille tai nakymalle erilaisen
tunnelman.

Voit myos saataa valaistusta. Esimerkiksi alla olevan kaltaisen
taustan valitseminen helpottaa lattian pinnan hahmottamista, ja se
voi olla tehokasta silloin, kun vasemman ja oikean kuvan
yhdistdminen on vaikeaa.

Naytd "Options”

valilyontinappaimella ja valitse
"Change Model Background”.

Valitse tausta.

Kun oikean ja vasemman silman nakymien yhdistaminen on vaikeaa binokulaarisessa
naossa

Tata ongelmaa voidaan parantaa valitsemalla "Grid” model background maatason
visualisoinnin helpottamiseksi.

Kun valitset mukautetun 1~3 taustan, voit muokata seinaa ja lattiaa "Edit
Custom” -painikkeella valitsemalla ne erikseen.

_ Paina painiketta "Edit Custom”

Edit Custom

Wall

Yy Aseta seinéalle tai lattialle

asetettava kuva.

Avaa kuvaluettelo painamalla
"Select”-painiketta.

Valitse asetettava kuva
kuvaluettelosta ja paina "OK".

Kun olet asettanut kuvan seinalle
tai lattialle, paina "OK” valitun
seinan tai lattian asettamiseksi
mukautetuksi.



Voit lisata kayttajien luomia kuvia PNG-muodossa materiaaliksi seiniin ja
lattioihin.

Valitse "Add”-painike ja valitse lisattava PNG-kuvatiedosto.

Huomautus
Voit lisata kuvia seiniin ja lattioihin seuraavissa muodoissa:

[Wall]

Suositeltu kuvakoko: 1024x512
Kuvasuhde: 2:1

Muoto: PNG

[Floor]

Suositeltu kuvakoko: 1024x1024
Kuvasuhde: 1:1

Muoto: PNG

Luo kuva ylla olevalla kuvasuhteella. Kuvan koko muutetaan automaattisesti
oletuskokoon ja voi nayttaa vaaristyneeltd muilta osin.



Voit muuttaa valaistusasetuksia painikkeella "Lighting Settings”.

Lighting Settings ® EX p OS u re

Voit valita valotusasetukseksi "Auto” tai
"Manual”.

Kun "Manual” on valittuna, voit sdataa
valotusta manuaalisesti.

- Skybox

Muuta kohtauksen valaistusta valitsemalla
"Default”, "Day”, "Night” tai "Room”.

- Light Unit
Voit kytkea valonlahteen paéalle tai pois,

muuttaa yksittaisten valojen
varilampotilaa, voimakkuutta ja varia.

Saada tarvittavat parametrit kunkin
naytettavan valon sijainnin mukaan.

Light Unit Adjustment

Color Temperature 6500K Reset to Default
Color Il #FFFFFF

Intensity 122

Spot Angle 57°

Huomautus
- "Skyboxiss” kaytettavissa olevat vaihtoehdot riippuvat valitusta taustasta.
- Voit saataa "Spot angle” -asetusta vain, kun Spotlight on valittuna.



6-6. Animation Control Panel

Jos 3D-malli on animaatiotietoja, voit valita toistotilan
ohjauspaneelista.

Animation Control Panel

- Play/Pause

- Seek bar playback

- Repeat Playback

- Playback speed

- Adjust Start/End Point
- Apply as Default

huomautus

Tama soitin voi toistaa luettelon ensimmaisen animaation, jos
animaatiotietoja on useita.

6-7. Nappainten maarityksen muuttaminen

Valitse mallin kiertosuunta painamalla nappainta ja valitse nappain
nappainten maaritykseen. Nappaimistolle ja ohjaimelle voidaan
maarittaa erilaisia asetuksia.

VEEE Avaa "Menu” painamalla
"sarkainnappainta”

Explorernaytossa ja valitse
"Settings”.

Valitse " Key Config”

vasemmasta valilehdesta.

Valitse haluamasi asetukset ja
vahvista painamalla OK.

huomautus

N&ppéainten maaritykset voidaan valita esiasetuksista. (Mé&arityksia ei voi
muuttaa vapaasti.)



Kaanteinen asetus

Rotate Y Kun asetuksena on PAALLA, kdantaa kiertosuunnan, kun
painetaan J <--> L.

Rotate X Kun asetuksena on PAALLA, kaantaa kiertosuunnan, kun
painetaan K <-->|[.

Valitse esiasetus

Nappainten maaritysasetukset muuttuvat valitun esiasetuksen mukaan.

Esiasetusoptions (nappaimisto)

QWERTY (esittely) Kaytd QWERTY-néppaimistoa.

QWERTY (demo) Kaytda QWERTY-néppaimistoa.
Toimintonappaimet sijaitsevat lahella

toisiaan, joten niita voi kayttaa yhdella
kadella.

u < Siirry vasemmalle o — Siirry oikealle
u i o p i Loitonna k Ldhenna
i ko J Kierra pystyakselista oikealle

| Kierrd pystyakselista vasemmalle

p Toista/tauko

AZERTY Kayta AZERTY-n&ppaimistoa.

QWERTZ Kaytd QWERTZ-nappéimistoa.



Esiasetusoptions (ohjain)
Vaihtoehtol Seuraavat vakioasetukset:

X Valitse/vahvista
O Takaisin/peruuta

Vaihtoehto2 Kaytettavissa ovat seuraavat nappainten maaritykset.
Nama maaritykset ovat hyodyllisia, kun valitaan nappaimella O
tai kierretédan nappaimelld A(ylds)/V (alas) jne.

X Takaisin/peruuta

O Valitse/vahvista

R2/ L2 Loitonna/lahenna
A(ylds)/V(alas) Kierto Z-akselin suunnassa
R1/L1 Siirry ylos/alas

Vasen sauva

ylos/alas Siirry taakse/eteen

6-8. Referring to the Manual

Voit nayttaa tdman toisto-ohjelman kayttéoppaan.

Naytd "Menu" painamalla

"sarkainnappdaintad” Explorerndytossa ja
valitse "Manual”.

Valitse haluamasi kieli ja vahvista

painamalla "Done”.

Spatial Reality Display Player




6-9. Salasanan asettaminen

Asettamalla salasanan voit estaa kayttajaa sulkemasta demoa
nayttelydemon aikana. Sinua pyydetdan antamaan salasana, kun suljet
demon. Lopeta demo antamalla salasana.

Avaa "Menu" painamalla

"sarkainnappaintd” Explorernaytossa ja
valitse "Settings”.

Valitse "Security” vasemmasta
valilehdesta ja valitse ” Set

Password”.

Aseta 4-numeroinen salasana
nappaimistolla tai peliohjaimella.

Sy6td sama numero uudelleen

salasanan asettamisen
paattamiseksi.

6-10. Reset Password

Talla asetuksella voit poistaa salasanan. Tama asetus on kaytettavissa, kun
salasana on asetettu.

Vaihe 1 Avaa "Menu" painamalla
"sarkainnappéaintd” Explorernaytossa ja
valitse "Settings”.

VE A Valitse "Security” vasemmasta
valilehdesta ja valitse ” Reset
Password”.

VETERE Valitse ” Reset” ja paina.



6-11. Joidenkin nappaintoimintojen kayttéonotto, kun
nappainlukko on asetettu

Kun nappainlukko on asetettu demotoiston aikana, jotkin
nappaintoiminnot hyvaksytaan.
Voit valita Siirrd/Kierrd/Skaala tai Seuraava/Takaisin/Toista/Tauko.

Avaa "Menu" painamalla

"sarkainnappainta”
Explorernaytdssa ja valitse
"Settings”.

Valitse "Security” vasemmasta
valilehdesta ja valitse ” Key Lock

Exception”. "Kaytettavissa”
mahdollistaa luetellut
nappaintoiminnot.
"Remove kaytosta” poistaa
luetellut nappaintoiminnot
kaytosta.

Vahvista painamalla "OK".

Nappdainlukko voidaan asettaa jokaiselle demosarjalle. Tdma voidaan asettaa "Edit”-
asetusnaytossa, kun on valittu Menu — Demo — Demo Set.



6-12. S4ada 3D-mallin materiaalia.

Saada 3D-mallin materiaalia.
Kayta tata tuodun 3D-mallin tekstuurin muuttamiseksi.

Naytd "Options”

valilyontinappaimella ja valitse
"Adjust Material”.

Adjust Material

Transparenc

A Vaihe 2 YOIt saataanpe,a’rametreja -
, | Metalness”, "Roughness” ja
3 T "Transparency” parameters.

Vahvista painamalla "OK".

Voit kdyttaa Unlit-varjostinta valitsemalla "Use Unlit Shader”. Tasta on hyotya
fotogrammetrisen sisallon nayttamisessa.

Huomautus
Lapinakyvyyssaadot ovat kaytettavissa, kun 3D-mallissa on lapindkyvaa materiaalia.

Unlit-varjostimen muutokset tulevat voimaan, kun kaynnistat Playerin uudelleen.



6-13. Aseta tietopaneeli

Voit nayttaa mallinaytolla tietopaneeleja, joissa on kuvauksia, logoja
ja muita tietoja kaytettavaksi esim. nayttelyssa.

Paneelit on luotava erikseen PNG-muodossa ja tuotava Playeriin.
Voit luoda oman paneelidesignin ja asettelun.

Nayta logot ja yritysten nimet

Tyrannosaurus rex (Tyrannosaurus rex)

species of predatory dinosaurs that lived during the end of the Cretaceous Period (about 66 million years ago) known from fossils found
in the United States and Canada dating to between about 80 million and 66 million years ago. Tyrannosaurus rex is the best-known and
largest member of a group of theropod dinosaurs called tyrannosaursi its sciehtific name is Latin for “king of the tyrant lizards.”

Nayta 3D-mallien kuvaukset

Voit valita kahdesta paneelindkymasta.

Kuvauspaneeli . . . :
Asettelu, jossa paneeli edessa ja malli

takana.

Mita suurempi alue paneelissa on
lapinakyvaa, sitd enemman mallista

on nakyvissa.

Tama asettelu sopii kuvausten ja tietojen
seka

mallin nayttamiseen.

Julistepaneeli

Asettelu, jossa malli edessa ja paneeli
takana.
Tama sopii mallin maailmanakyman ja
- tietojen nayttamiseen.
ﬂ Sopii, kun haluat nayttaa mallin
v \l7  July 16. 2024 - August 30. 2024 . . . .

e S atiaalisemmin ja

—  painokkaasti.




6-13-1. Kuvauspaneelin maarittdminen

Kayta PowerPointia tai kuvatyokaluja ennen paneelikuvien luomista.

Luo kuvauspaneeli

Luo kuva seuraavasti.

Kuvamuoto: PNG
Suositeltu kuvakoko: 1920x1080
Kuvasuhde: 16:9

Luo kuva alla olevan kuvan mukaisesti.

- Tekstipaneeli voidaan sijoittaa mihin tahansa.

- Muun alue kuin tekstipaneeli tulee asettaa 100 % lapinakyvaksi.

- Jos tekstipaneelin alue on hieman lapinakyva, se nayttaa integroidummalta
malliin ja taustaan.

- Varita tekstifontin aariviivat, jotta se on helpompi lukea.

Esimerkki kuvauspaneelista: Esimerkki tekstipaneelista:
3
100 % | ,_
Lapinakyva | ‘-
Abc de fghij klmn
= |

Tekstipaneefﬁ/
Lapinakyva 50 %

Tekstin aariviivat: musta 60 %

Huomautus

Luo paneelit, joiden kuvasuhde on 16:9.
Paneelit mitoitetaan automaattisesti oletuskokoon, mika voi aiheuttaa kuvien
vaaristymistd muissa kuvasuhteissa.



Maarita luomasi tietopaneelikuva.

Nayta "Options” valilyéntinappaimell4
ja valitse "Set Information Panel”.

Lataa luotu PNG-kuva, joka
tietopaneelin "Load”-painikkeella.

Aseta "Display Panel On/Off" -kytkin
On-tilaan.

Vahvista painamalla "OK”.

Saada sijainti niin, ettd 3D-malli on
naytetyn paneelin takana

Nayton

Nayton
sijainti

sijainti

Huomautus

Kun paneeli on ladattu, 3D-malli sijoitetaan paneelin eteen. Siirra se sitten
sopivimpaan nayttosijaintiin luodun paneelin mukaan.

Jos paneeli peittda mallin, saatat ndhda sen valitsemalla "Reset model
composition” asetuksista. Jos kadotat mallin edelleen, sammuta paneelinaytto ja
saada mallin asento uudelleen.



6-13-2. Julistepaneelin asettaminen

Kayta PowerPointia tai kuvatyokaluja ennen paneelikuvien luomista.

Luo kuvauspaneeli

Luo kuva seuraavasti.

Kuvamuoto: PNG
Suositeltu kuvakoko: 1920x1080
Kuvasuhde: 16:9

Luo kuva alla olevan kuvan mukaisesti.

- Paneeli nakyy mallin takana.

- Tiedot ja malli tulee asettaa paallekkain.

- Periaatteessa paneelien lapinakyvyydeksi tulisi asettaa 0 %.

- Jos paneelin lapinakyvyydeksi on osittain asetettu 100 % ja malli
sijoitetaan talle alueelle, malli nayttda ulkonevan paneelista.

EsimerkKki Esimerkki osittaisesta
julistepaneelista: lapinakyvyydesta:

T-REX

The World's Strongest Predator

/The World's Strongest Predator

in Tokyo

A new, powertul a

A new, powerful and realisti

July 16. 2024 - August 30. 2024
Open daily from 9 a.m. to 5 p.m.

s Yo

100 % Iépinékyvé

Esimerkki osittaista lapinakyvyytta kayttavasta
naytosta

T.REX

The World's Strongest Predator

A new, powerful an

July 16. 2024 - August 30, 2024
Open daily from 9 am. to 5 p.m.

Huomautus

Luo paneelit, joiden kuvasuhde on 16:9.
Paneelit mitoitetaan automaattisesti oletuskokoon, mika voi aiheuttaa kuvien
vaaristymistd muissa kuvasuhteissa.



Maarita luomasi tietopaneelikuva.

Nayta "Options” vélilyontinappaimella
ja valitse "Set Information Panel”.

Lataa luotu PNG-kuva, joka
tietopaneelin "Load”-painikkeella.

- Aseta "Display Panel On/Off" -
— kytkin On-tilaan.

Vahvista painamalla "OK”.

: Saada sijainti niin, etta 3D-malli on
Vaihe 5 - :
naytetyn paneelin takana

Nayton
sijainti

Nayton
sijainti

Huomautus

Kun paneeli on ladattu, 3D-malli sijoitetaan paneelin eteen. Siirra se sitten
sopivimpaan nayttosijaintiin luodun paneelin mukaan.
Jos paneeli peittda mallin, saatat ndhda sen valitsemalla "Reset model composition”

asetuksista. Jos kadotat mallin edelleen, sammuta paneelinayttoé ja sdada mallin
asento uudelleen.



7. Demotoiminnon kayttdminen

Demotoiminto toistaa valitut 3D-mallit automaattisesti perakkain.
Jos esimerkiksi rekisteroit taideteokset A, B ja C museota varten, sisalto
toistetaan automaattisesti jarjestyksesséd A—B—C. (Satunnaistoisto on

myds saatavilla.)

7-1. Demosarjan luominen

Luo demosarja ennen demotoiminnon kayttoa.

Huomautus

Nayta Valikko-nayttd painamalla
sarkainnappainta ja valitse "Demo”.

Valitse "Create Demo”.

Valitse malli painamalla Enter-
nappainta. Numerot (1, 2, 3)
maaritetdan malleille siina
jarjestyksessa kuin ne on valittu.
Remove sisaltotiedoston valinta
painamalla Enter-nappainta
uudelleen.

Kun olet valinnut tiedostot, rekisterdi
tiedostot painamalla M-nappainta ja
jatka asetusnayttoon

Aseta demon otsikko demotoiston
asettamisen jalkeen ja tallenna
demosarja painamalla "Done”.

Demosarjaa ei voi tallentaa, ellei demon otsikkoa ole asetettu.



7-2. Demon toistoasetukset

Voit asettaa options demon toistoa varten.

huomautus

Kun olet asettanut options, vahvista painamalla asetusnaytossa "Done".
Jos et paina "Done" ja poistut asetusnaytostad painamalla "Cancel” tai
askelpalautinnappainta, asetusarvoja ei tallenneta.

7-2-1. Diaesityksen toiston maarittdminen

Voit valita asetukset diaesityksen toistoa varten.

Auto Paalla: Malliluettelossa oleva sisaltod toistetaan
Demo automaattisesti sen mukaan, miten se on maaritetty
malliluettelossa.

Pois: Toista 3D-malli seuraava osa painamalla "— -néappéain".
Shuffle Toista valittujen mallien satunnaistoisto.

Display Aseta nayton kesto kullekin mallille automaattisen
Time demon aikana.

Loop Maarita, palaako diaesitys ensimmaiseen sisaltédon sen
ON/OFF jalkeen, kun luettelon viimeinen malli on toistettu.

7-2-2. Mallin sommittelun nollauksen kaytté

Jos kayttaja on vaihtanut mallin sijaintia
tai kokoa demon aikana, se palautetaan
automaattisesti alkuperaiseen sijaintiinsa
ja kokoonpanoon demon paatyttya.




7-2-3. Taustamusiikin asettaminen (esiasetettua aanta
kayttamalla)

Voit valita taustamusiikin diaesityksen toistoa varten.

Valitse ” Preinstalled”

taustamusiikiksi.

Vahvista painamalla "Done".

7-2-4. Taustamusiikin asettaminen (kayttamalla omaa MP3-
tiedostoasi)

Valitse "Import File” taustamusiikiksi.
Tiedostoselain-nayttd avautuu.

Valitse haluttu MP3-tiedosto
tiedostoselaimessa.

Vahvista painamalla "Done".

huomautus

- Kéytd MP3-tiedostoja seuraavassa muodossa.
- fs=32/44,1/48 KHz
- 16-bittinen stereo
- Bittinopeus 32 kbps — 320 kbps

- Joitakin MP3-tiedostoja ei ehké voi toistaa edes edelld mainituissa muodoissa.

7-2-5. Siirtoefektien asettaminen

Valitse " Transition”.

Voit valita POIS / Voimista/h&ivyta.

Vahvista painamalla "Done".




7-2-6. Nappainlukon asettaminen

Valitse " Key Lock”.

Vahvista painamalla "Done".

Huomautus
Nappdaintoimintolukon kohdalla voit sulkea pois toiminnot, kuten mallin siirtamisen,
pyorittamisen ja skaalauksen "Key Lock Exception” -asetuksesta naytossa

"Settings” — "Security”.

7-2-7. Demosarjan rekisterointi

Siirry kohtaan "Edit Demo Title” ja
kirjoita yksiléllinen nimi
nappaimistolla ja vahvista painamalla
"Done”.




7-3. Kaytettavissa olevat valinnat demotoiston aikana

Usage
environment
setting (Vain SR2)

Crosstalk
Adjustment
(Vain SR2)

Reality Creation
(Vain SR2)

Exit Demo Mode

Jos avaat "Options” demon toistonaytosta,
voit suorittaa seuraavat toiminnot.

Optimoi kasvojen tunnistuksen ja seurannan alueet
kayttoolosuhteiden mukaan.

Ylikuulumistaso voidaan saataa kayttajan
mieltymysten mukaan.
Kuvanlaadun maaritysta voidaan saataa.

Voit poistua demotoistosta ja siirtya
Explorernayttoon.



7-4. Toista demo

Nayta Valikko-naytts
painamalla sarkainnappainta ja

valitse "Demo”.

Valitse "Select Demo Set” -
naytolla tallennettu demosarja.

: Toisto alkaa automaattisesti
Vaihe 3 . y ; o
painamalla "Play”-painiketta.

7-5. Demosarjan poistaminen

Avaa "Menu" painamalla
Explorernaytossa

"sarkainnappainta” ja valitse
"Demo”.

YAPYE Valitse poistettava demosarja
nappaimelld "<"

” ”
RN
.

. Nayta vahvistusnayttd painamalla
Lale s "Remove”-painiketta. Poista
painamalla OK.



7-6. Demosarjan muokkaaminen

Nayté Valikko-nayttd painamalla
sarkainnappainta ja valitse "Demo”.

Valitse "Select Demo Set” -naytolla
tallennettu demosarja.

Naytd demoasetusten néayttd
painamalla "Edit"-painiketta.

Aseta "Settings”-ndyt6ssé demon
toiston tehosteet ja naytto ja tallenna
asetukset painamalla "Done".

Muokkaa alla olevaa demomalliluetteloa painamalla "Edit"-painiketta
osiossa "Reorder Model”.

- Lisda malli demotilaan; luettelo
- Muuta mallien jarjestystd Demomallien luettelossa
- Poista malli poistaminen Demomallien luettelosta



7-6-1. Lisda malli Demomallien luetteloon

Valitse "Add".

Valitse malli painamalla Enter.
Poista mallin valinta painamalla

uudelleen Enter.

Kun olet valinnut tiedostot, lis&4
mallit painamalla M-nappainta.




7-6-2. Mallien jarjestyksen vaihtaminen Demomallien
luettelossa

Valitse @irrgjttéyé malli painamalla
Enter-nappainta.

VEIWEYAS  Siirrd sinista pystysuoraa viivaa
vasemmalle tai oikealle siihen

kohtaan, johon haluat siirtaa mallin.
(Vasemmalla olevan esimerkin
tapauksessa luettelon loppuun)

Vahvista painamalla Enter-
nappainta. Kun olet valinnut mallit,
tallenna painamalla M-nappainta.

7-6-3. Mallien poistaminen Demomallien luettelosta

Aseta kohdistus siihen malliin,
jonka haluat poistaa "Jarjestéa

mallit uudelleen” -naytossa.

Merkitse poistettava malli
painamalla valilydntinappainta.

* Pienoiskuvan oikeaan alakulmaan
ilmestyy polylaatikon kuvake.

Kun olet valinnut mallit, vahvista
valinta painamalla M-nappainta.

P9istqp vahv.istusnéyttt') tulee
nakyviin. Valitse "OK”.



7-7. Demon toistosta poistuminen

Avaa "Options” demon toiston aikana ja
valitse ” Exit Demo Mode”".

huomautus

Kun salasanalukitus on asetettu, salasana on annettava.

Kun kaytat hiirta, napsauta hiiren kakkospainikkeella ponnahdusvalikkoa.



8. Muut

8-1. Naytt6 tulee nakyviin, kun katsoja katsoo poispain
naytosta

Jos katsoja katsoo poispain naytosta,
" The System could not recognize your face. Please check if you can see
the 3D image.”

i3 )
T A The system could not recognize your face.
Please check if you can see the 3D image.

8-2. Nayton asetusten muuttaminen

Taman sovelluksen avulla voit muuttaa useita kuvanlaadun ja anturin
suorituskyvyn asetuksia, jotka voidaan maarittda Spatial Reality Display
Settings -asetuksissa.

Nayté Valikko-nayttd painamalla sarkainndppainta ja
valitse "Settings”.

Valitse Asetukset-naytdn valilehti "Spatial Reality Display
Settings”.

<Sensor Setting> (Vain SR2)

- Usage Environment Setting
Optimoi kasvojen tunnistuksen ja seurannan alueet kdyttéolosuhteiden

mukaan.

- Creation Mode
Sopii parhaiten silloin, kun katsot nayttoa yksin ja luot sisaltoa studiossa

tai toimistossa.

- Exhibition Mode
Estdaa muiden kuin katsojan kasvojen tunnistamisen tapotaydessa

nayttelytilassa.



- Viewer switching mode

Silméantunnistuksen kohteiksi voidaan maarittaa enintaan kaksi
katsojaa. Asetus voidaan maarittaa myos "Fn-nappaimelle”.

- Crosstalk Adjustment
Ylikuulumistaso voidaan saataa kayttajan mieltymysten mukaan.

<Picture Quality Setting> (Vain SR2)
Reality Creation

Kuvanlaadun maaritysta voidaan saataa.

8-3. Paivitysilmoitustoiminto

Nayttoon tulee ilmoitus, kun sovellus kdynnistetaan
ohjelmistopaivityksen jalkeen.

8-4. Versiotiedot

Player-versio on v 2.0.2

8-5. Sovelluksen viimeisimmat tiedot

Viimeisimmat tiedot ja paivitykset tasta toisto-ohjelmasta loytyvat
osoitteesta

Sovelluksen valinta

https://sony.net/app-srd

Kehittajasivusto

https://sony.net/dev-srd

Julkaistu Marraskuu 2025 (kdyttdoppaan versio 2.0.2)

©2023 - 2025 Sony Corporation



Trademarks

* Microsoft, Microsoft Windows, are either registered trademarks or trademarks of Microsoft
Corporation in the United States and/or other countries.

* GeForce RTX is a trademark and/or a registered trademark of NVIDIA Corporation in the
U.S. and/or other countries.

* “Playstation” is trademarks or registered trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.
* Unity and Unity logos are trademarks or registered trademarks of Unity Technologies or its
affiliates in the U.S. and elsewhere.

*'PassMark' is a register trademark of PassMark Software Pty Ltd.

NOTICES AND LICENSES FOR SOFTWARE USED IN
THIS PRODUCT

Open Asset Import Library (assimp)

Copyright (c) 2006-2021, assimp team
All rights reserved.

Redistribution and use of this software in source and binary forms,
with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution.

* Neither the name of the assimp team, nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior
written permission of the assimp team.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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AN EXCEPTION applies to all files in the ./test/models-nonbsd folder.
These are 3d models for testing purposes, from various free sources
on the internet. They are - unless otherwise stated - copyright of

their respective creators, which may impose additional requirements
on the use of their work. For any of these models, see
<model-name>.source.txt for more legal information. Contact us if you
are a copyright holder and believe that we credited you inproperly or

if you don't want your files to appear in the repository.
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Poly2Tri Copyright (¢) 2009-2010, Poly2Tri Contributors
http://code.google.com/p/poly2tri/

All rights reserved.
Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification,
are permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.
* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.
* Neither the name of Poly2Tri nor the names of its contributors may be
used to endorse or promote products derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR

CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.



The Happy Bunny License (Modified MIT License)

Copyright (c) 2005 - G-Truc Creation

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

Restrictions:
By making use of the Software for military purposes, you choose to make a
Bunny unhappy.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL
THE

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM,

OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.

HSV-Color-Picker-Unity
The MIT License (MIT)
Copyright (c) 2016 Judah Perez

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL
THE

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM,



OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE
SOFTWARE.

UnitySimpleFileBrowser
MIT License
Copyright (c) 2016 Stleyman Yasir KULA

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL
THE

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM,

OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE

SOFTWARE.

NodeGraphProcessor
MIT License
Copyright (c) 2018 Antoine Lelievre

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL



THE

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM,

OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE

SOFTWARE.



